TECNOLOGIA CREATIVA — T.2 Tecnologia. El proceso tecnoldgico

BLOQUE 2. DISENO Y CONTRUCCION DE PROTOTIPOS. EL PROCESO
TECNOLOGICO

TEMA 2: EL PROCESO TECNOLOGICO.

{QUE ES LA TECNOLOGIA?
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1. ;/QUE ES LA TECNOLOGIA?

La tecnologia es la aplicacién coordinada de un conjunto de
conocimientos y habilidades con el fin de crear un objeto que permita
al ser humano satisfacer sus necesidades o resolver problemas.

2. FASES DEL PROCESO TECNOLOGICO.
Las fases del proceso tecnolégico son seis:
¢ Necesidad o problema.

e |dea.

e Desarrollo de laidea.
e Construccion.

¢ Verificacion.

¢ Presentacion.

3. FACTORES QUE INTERVIENEN EN EL PROCESO TECNOLOGICO.

e Los conocimientos fisicos y
conceptos cientificos.

e Eldibujo técnico.
e Los materiales y sus propiedades. E \
e Las técnicas de trabajo. \

e Los factores economicos. T
e Lainformatica. ‘)ig

ACTIVIDADES:
1) Indica la necesidad que satisfacen los siguientes objetos y sefala otros que cumplan la misma
funcion:
Objeto Para qué sirve Otros objetos similares
Boligrafo/ | Sirve para escribir Lapiz, rotulador, pluma...
Automovil
Aspiradora
Moneda

Z)-Nombra al menos dos objetos tecnolégicos que satisfagan cada una de las siguientes
necesidades:
Necesidades Objetos tecnoldgicos
Escucha musica. Radio.

Construir y fabricar maquinas.

a otro.
Comunicarnos.

1.
2
1
2.
Trasladar a las personas de un lado | 1.
2
1
2
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4. EL PROCESO TECNOLOGICO.

PROCESO
TECNOLOGICO

Se gistnguen
deferantes

)
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consta de consta de consta de
consta de

4.1. Planteamiento y analisis de la necesidad.

Antes de comenzar cualquier proyecto, debemos plantearnos
cual es nuestra necesidad. Cuantos mas datos tengamos mas
sencillo nos resultara acertar con el disefio.

ACTIVIDADES:
3) Escribe 3 condicionantes que deben de cumplir los objetos
destinados a:

« Resguardarnos de la lluvia.
1.

2.
3.

« Recoger el polvo de casa.
1.

2.
3.

o Escribir.
1.
2.
3.
. Contener alimentos .
1.
2,

3. Las fuentes de informacién son...

4.2. Recopilaciéon y andlisis de antecedentes.

En esta fase intentaremos obtener informacién acerca de las
soluciones que se hayan dado a problemas similares al nuestro.
Podemos utilizar libros, revistas o buscar en internet.

Una vez obtenida toda la informacion debemos de
clasificarla.
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ACTIVIDADES:
4) Imagina que objeto obtendriamos al mezclar los siguientes objetos:
o Un ventilador y una tostadora,

e Una grda fija y un camion,

e Una bicicleta y un carro,

4.3. Disefio de la idea individual.
Una vez recopilada toda la informacion, es el momento de empezar a
' disefiar nuestro proyecto. El disefio tiene como propésito, plantear la forma
”M, de realizar la solucién del problema. Donde debemos de poner a prueba

nuestra imaginacion y creatividad.
Debemos de procurar que nuestros dibujos sean expresives, claros y
gue se entiendan facilmente.

4.4. Puesta en comun y eleccion de la mejor solucién.

En esta fase expondremos todos los disefios individuales y elegiremas el mejor, para ello
podemos elaborar una tabla en la que puntuaremos los distintos aspectos del disefio. Siendo
elegido el que obtenga una mayor puntuacién en la suma total.

La siguiente tabla nos puede servir de ejemplo:

UILJ;J'J‘."J

Disefio
Sencillez
Coste
Total

4.5. Desarrollo de la solucion.
Antes de construir, tenemos que saber como vamos a realizar cada una de las piezas que

componen el objeto. El dibujo es un primer [Representaremos el nido definitive que vamos a construir junto con
ensayo de construccion y los tipos de dibujo que |\@planta, el alzado y el perfil, el despiece y el 3
vamos a utilizar son: ey ""‘”j D
: > y las uniones.
¢ Vistas del conjunto. o perspectiva que . e
muestran el objeto en su totalidad. desplece @ —
e Vistas como. alzado (frontal), perfil
(lateral) y planta (desde arriba) & /\L*" biselarla
e Detalles de piezas y uniones. otones [l vrién conel Ly
. e tejado
e Despieces. Se dibujan todas y cada una
de las piezas que forman el objeto, para ! !
pader definirlas con claridad. —

Una vez realizados todos esos dibujos tendremos mas claro como es el objeto que queremos
construir;

4.6. Planificacion del trabajo en grupo: Hoja de Procesos.
Para comenzar a construir un objeto, debemos saber cudl va a ser el proceso de fabricacién.
Tendremos que considerar:
¢ Qué materiales y herramientas necesitamos en
cada proceso.
¢ Qué piezas se necesitan.
e Cuales podemos ir fabricando al mismo tiempo
gue construimos.
En resumen, en esta fase debemos elaborar un
documento denominado hoja de procesos que explique:
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e Qué pieza se va a hacer.

e Qué material y herramientas necesitamos.

* Quién se va a encargar de hacerla. s 0jade procosos .
e Qué operaciones se van a realizar.

Cuno. l Garo Fecna

Prorracso | Hasans

Por tanto diremos que la Hoja de Procesos es [ T ——— Orwocines
un documento que forma parte de la memoria del ———————t" — —
proyecto donde se refleja la planificacion del trabajo
a realizar en un proyecto.

ACTIVIDADES:
5) Describe cuatro operaciones que se deben llevar a cabo para construir un prisma de carton.

6) Di qué herramientas necesitarias para realizar las siguientes operaciones:
e Cortar un tablero de marqueteria.

e Pegar dos trozos de madera.

e Ljjar las esquinas de un panel aglomerado.

o Colocar una hembrilla o cancamo en un pedazo de madera.
e Medir un tablero.

4.7.  Presupuesto de fabricacion.
El presupuesto sirve para calcular el coste de modo aproximado y con antelacién. Asi
podemos decidir si resulta rentable su construccion.
Para elaborar el presupuesto, debemos conocer:
° El precio de los materiales.
° La cantidad de los-materiales que vamos a utilizar.

El precio de los materiales puede venir especificado segun distintas formas de medida:

e Por unidad. #@3
e Por superficie (metros cuadrados). T‘
anoho= n
A fggo= 8 A
e Por longitud (metros lineales). @
metro
(m)
e Por peso. é}
$kilogramo
(ka)
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Ejiemplo: CALCULO DEL PRESUPUESTO DE UNA CASETA DE PAJAROS.

Para construir una caseta de marqueteria para pajaros necesitamos los siguientes materiales:
o Dos tableros de marqueteria de 40 cm x 40 cm.

% de envase de cola blanca.

Una plancha de carton ondulado de 2 dm x 2 dm.

150 cm de celofan.

12 palitos de chupa-chups.

Los precios de los materiales son los siguientes:

Tablero de marqueteria............cccccuuuueeeeieeeeiiiiiiiiiiiiiiiiinsnnnn, 7.5 €/nt.
ENvase cola BIanca ..........ccecuuueeiuuusiiesisissisissisissnsssssisinsninsns,s 1,2 €/envase.
COItON ONAUIATO ..vv.vveeeiieessiiiecsresisirisesisiessisssssisssssissessses 0,06 €/dn?.
(0= o) 1 R 0,001 €/cm.
Palito CAUPA-CAUDS ...coveeeeeeeeeeeeeeeee ettt eeanns 0,03 €/unidad.
Calculos:
(1) 40 x 40 = 1600 cm? = 0,16 m? >» 0,16 m? x 2 =0,32m? »>» 0,32 X 7,5'= 2,4 €
1
2) Zx 1,2=0,3€
(3) 2x2=4dm?>» 4dm? x0,06=0,24€
(4) 150 x 0,001 = 0,15 €
(5) 12x0,03=0,36 €
(6)2,40+ 0,3+ 0,24+ 0,154+ 0,36 € = 3,45 €
N°  Cantidad Designacion Precio unitario Coste total
1 0,32 n? Tableros marqueteria 7.5€mn?” 2,40 €
2 1/4 Cola blanca 1,2 €/envase 0,30 €
3 4 dn? Carton ondulado 0,06 €/dm’ 024 €
4 150 cm Celofan 0,001 €/cm 015€
5 12 Paljtos Chupa-Chups 0,03 €/unidad 0,36 €
(7) 3,45 % 21/100 =072 € (6) Total sin IVA 345 €
(8)345+0,72 € = 4,17 € (7) VA 21 % —
(8) TOTAL PG
ACTIVIDADES:
/) Calcula el presupuesto deunos macarrones con tomate para seis personas.
Necesitamos
o 34 kg de macarrones (1,20 €/kg).
o 1 cebolla (1 €/3 cebollas).
e 1,5 botes de tomate frito (0,70 €/bote).
o 20 minutos electricidad (0,08 €/kWh).
N°  Cantidad Designacion Precio unitario Coste total
1
2
3
4
6. (5) Total sin IVA
7 (6) IVA 10%
(7) TOTAL
Calculos:
1.
2.
3.
4.
5.
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8) Copia y completa en tu cuaderno el siguiente enunciado y responde luego a la pregunta:

e Un tablero de 50 cm x 20 cm tiene ar?, lo que equivale a an?. Si el
precio del tablero es de 0,15 €/dn?, el coste total del tablero serd de______ €.

e Un tablero de 30 cm x 20 cm tiene cn? lo que equivale a _____dn?. Si el precio
del tablero es de 0,2 €/dn?, el coste total del tablero seréd de_____ €.

e S/ para construir un objeto necesitamos dos tableros de 30 cm x 20 c¢m, o bien el tablero

anterfor de 50 cm x 20 cm. ¢Cual nos saldria mas barato? Explicando el porqué.

4.8.  Construccion y experimentacion. =
En esta fase podemos comprobar lo o
,\ A f ,;., sencillo que resulta construir un objeto Y

cuando todo el proceso anterior se ha
A o _!,.,, desarrollado correctamente. -

: ool Primero se fabricaran las piezas de
/ AN y f:.d '} v mayor tamafio y que sirven de soportera las

’ﬁ deméas. Es muy importante ahorrar material
3 colocando bien las piezas y asi el material
LT

o e i sobrante puede ser aprovechado-en otro
momento.

Hay que llevar una memoria de construccion para saber que se ha hecho cada dia.

4.9. Evaluacidn y verificacién del producto.
En este momento del proceso analizaremos de manera critica el resultado final obtenido.
Debemos de valorar una serie de aspectos que son:

e Apariencia.
A Evaluation e Funcionamiento.
’ ‘ gouv.sr.-.mm .

Fuceml ¢ Materiales.
' [JVery Good e Durabilidad.
( l Bg‘:;‘ﬁe,p e Mantenimiento.
e Seguridad.

e Modificaciones posibles.

4.10. Memoria de fabricacion.
Con todos los documentos elaborados a lo largo del proceso se confecciona una memoria de
construccioén del objeto. Para ello, se ordenan y se afiaden los siguientes documentos:
Portada de trabajo.
indice.

o

o Hoja de incidencias del proyecto.

o Instrucciones de uso y mantenimiento.
ACTIVIDADES:

9) <¢Qué operaciones basicas de mantenimiento hay que realizar en un automovil?
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