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Conceptos basicos de sonido digital

SONIDO:

Interpretacion que hace nuestro cerebro de las variaciones
de presion gue genera un objeto vibrante en determinado
medio (habitualmente, el aire).
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Conceptos basicos de sonido digital
;Quée es el sonido?

— Una perturbacion que viaja a traves del aire
e se denomina y
e |a forma que adopta esta se conoce como

— El sonido en su origen es
e una
e que debe ser convertida en

e para que pueda ser admitida por un
sistema informatico, que solo entiende de
sefales eléctricas.



Conceptos basicos de sonido digital

El sonido tratado
digitalmente puede:

\
— Guardarse . infinitamente sin perder calidad.

— Copiarse
— Reproducirse

J

— Ademas puede procesarse
de manera mucho mas .. :
flexible y potente que R
mediante procesos L Bepnd o0 |
analogicos. &)




Conceptos basicos de sonido digital

Conceptos basicos

— Frecuencia (altura):
e Es el numero de

e |La frecuencia de sonido

e El hombre puede oir entre

— Amplitud (intensidad, volumen):

e es la cantidad de fuerza o energia de
un sonido.

e La medida de la amplitud es
logaritmica y se hace en decibelios dB.

e Subir la potencia de un
sonido.




Conceptos basicos de sonido digital

Timbre: Caracteriza los diferentes instrumentos, reconocer a las personas por la voz.
Frecuencia Base: Varias frecuencias simultaneas, la mas grave

— Rango dinamico, es la

gue puede tener un
sonido.

— Ancho de banda, es la

determinada (se suele
usar 3 dB).

— Ruido, son sonidos aleatorios
gue proceden de diversas fuentes

y
dB.

. Se mide en



Conceptos basicos de sonido digital

)
Bases de sonido digital $ o e
BRI
_ Conversion analdgico - digital s ‘ : T Lo
A H g | : } . ! : analégica
= Muestreo, se van tomando valores TR L

discretos de la amplitud de una onda REEE TR A \,_/ ~

sonora a intervalos de tiempo Sel¥ 1 n TR N 1t i

pequenOS. n] 14 n 4 ! 'resultante

e Frecuencia de muestreo,
Mas frecuencia si se va a
muestrear un sonido de
mas frecuencia.

e Resolucion, calidad del muestreo.
Mas “escalones’ para cuantificar
la amplitud de onda muestreada.

Se necesitan mas bits. ‘

— Conversion digital - analogica
e Reconstruccidon de una onda sonora a

partir de los valores discretos de las Con muestreos méf‘-lt-ita la STﬁal #s
muestras convenientemente filtrados. 145 £erEana 4 ia argina

Audio analogico
Original

Muestreo a 16 bits

Muestreo a 8 bits




Conceptos basicos de sonido digital
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Conceptos basicos de sonido digital

Si queremos saber cuantos ceros y unos se necesitan para
almacenar tres minutos de sonido digital con calidad CD (44,1
kHz y 16 bits estéreo), debemos realizar el siguiente calculo:

3 minutos x 60 segundos = 180 segundos

180 segundos 44100 muestras por segundo = 7.938.000 muestras
7.938.000 muestras x 16 bits = 127.008.000 bits

127.008.000 bits x 2 canales = 254.016.000 bits



Hardware para sonido digital

Tarjeta de sonido
— Cuatro funciones basicas:
de archivos de

sonido desde disco duro o
lectores externos.

, almacenar audio
procedente de una fuente
externa.

, generacion de sonidos
a partir de informacion (MIDI).

de sonidos
almacenados en el disco duro.
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Hardware para sonido digital

¢Como funciona una tarjeta de sonido?

— El ndcleo de cualquier tarjeta de sonido esta formado por tres
subsistemas

e el convertidor analogico/digital (CAD)
e procesador digital de senales (DSP)

e el convertidor digital/analogico (CDA)

— Elementos de Interfaz
e Entrada de micréfono.

e Entrada de linea, permite introducir sefales procedentes de otras
fuentes de audio (reproductores de cinta, receptores de radio,
etc.).

e Salida de audio, mono, estéreo o multicanal.

= Algunas tarjetas proporcionan entradas y salidas digitales (S-
PDIF). Estas permiten introducir la informacion de audio
directamente en formato digital, evitando el CAD y el CDA.



Hardware para sonido digital

Conector interno S/PDIF IN: conexion de
CD-ROM o DVD-ROM a traves de un cable
de audio digital

Conector interno AUX IN

Conector interno CD 2

(conectar a un CD / DVD) Conexion Bus PCI

Conector interno CD
(para unidad de CD-ROM)

Salidas de
altavoz parz
sistemas de
altavoz en
configuracion
2.1,4.1y6.1

Entrada de micréfono

analogica Entrada MIDI y Joystick

Entrada de linea
analdgica

Salida optica
digital S/PDIF Out




Hardware para sonido digital

Tipos de tarjetas

— Tarjetas en placa base: se trata de placas
gue incorporan el chip AC’97.
— Tarjetas de . En este grupo se encuentran

tarjetas insertadas en el bus del sistema (PCI) que
presentan la capacidad de sonido 3D envolvente.

— Tarjetas , para insertar en Bus o
externas.

e Rack externo de conexiones
(MIDI, Firewire 1394, etc.) <
« Niveles altos de digitalizacion (24 bits) « BRBHS



Captura de sonido digital

Tipos de captura
— Captura a través de microfono

e Tipos de microfono
- Omnidirecional, direccional
- Mayor o menor sensibilidad.

— Por entrada analégica Mivel sefial

e Fuente analdgica Relacitn
- Relacion S/R baja -> Ruido sefialruico | S/R
- Medios deteriorados

e Fuente digital
- Relacion S/R alta
- Perdidas e induccion de ruido en la conversion
— Por entrada digital

- La maxima calidad
- No interferencias, no ruido, no conversion

Mivel ruido




Captura de sonido digital

Consejos para capturas analdgicas:
— Microfonos

e Usar tipos adecuados para cada situacion

e Usar filtros (Filtros antipop, pantallas, etc.)

e Cercania a la fuente sonora

e Ambientes poco ruido fondo. Mejora S/N

e Evitar saturacion de niveles

e Alejar del ordenador - Cable de calidad - Pantalla
— Fuentes

e Alejar la Fuente del ordenador - menos
Interferencias - Cables de calidad

e Ajustar niveles de entrada al maximo sin saturar
e Mejor subir nivel de salida que el de entrada



Captura de sonido digital

Formatos de captura

— Captura en formatos sin compresion (WAV)

— Elegir caracteristicas del formato de captura segun
calidad del sonido fuente

e Ancho de banda - Valor de frec. de muestreo

- 48, 44, 22, 11 kHz son frecuencias estandar (CD Audio > 44
kHz)

e Rango dinamico - Valor de n° de bits de muestra
- 32, 16 y 8 bits son valores estandar (CD audio > 16 bits)

e Mono / estéreo - duplicacion tamaio de archivo



Formatos de sonido, digitalizados y
sintetizados
FORMATO digitalizado vs sintetizado

— Digitalizado, sonido de senales analdgicas

— Sintetizado, por sintetizadores a partir de una
partitura electrdnica

e MIDI (Musical Instrument Digital Interface)

- Partitura
- Protocolo

- Instrumentos



., Que es el MIDI?

Conversacion entre
INstrumentos musicales

MIDI es el acrénimo de
Musical Instrument Digital
Interface

(Interface Digital para
Instrumentos Musicales).




Aplicaciones del MIDI

El MIDI es el idioma
de los Instrumentos
musicales.




¢, Que es lo que hace posible la conversacion MIDI?

MIDI

THRU
\. J

Estos conectores son los oidos y la boca de la conversacion MIDI, y
son esenciales para cualquier comunicacion MIDI.

La “conversacion MIDI” real viaja desde el conector MIDI OUT de
un instrumento hasta el conector MIDI IN de otro simplemente
conectando un cable MIDI entre estos dos

z6calos.
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MIDI

MIDI IN
Instrumento MIDI 1

MIDI OUT

MIDIIN
Instrumento MIDI 2 MIDI THRU

MIDIIN
Instrumento MIDI 3




MIDI

— O

—

Cable MIDI/Joystick
"ouT”
i ! MIDIIN

La mayoria de las tarjetas de
sonido actuales disponen de un
Interface MIDI integrado.
Debido a ello, algunas veces no
aparece ningun Cuadro. En estos
casos es posible conectar
directamente el equipo MIDI y el
PC utilizando un cable
MIDI/Joystick.

Un “programa” puede hacer que
el ordenador se comporte como
un secuenciador, mientras que
otro puede permitir la “edicion
de sonidos”, con lo que sera
posible utilizar el ordenador para
modificar los sonidos de un
sintetizador.



Formatos de sonido, digitalizados y
sintetizados

Formato digitalizado vs sintetizado
— Ventajas de MIDI

e Poco tamano independiente de la calidad

)

e Consumen pocos recursos de RAM y CPU

— Inconvenientes
e Calidad de reproduccion depende de la tarjeta
e No reproducen con facilidad voz humana

 Menos soportados que los formatos digitales



Formatos de sonido, digitalizados y

sintetizados
Formatos digitalizados sin compresion

— WAV (Waveform Audio File)

e Formato de alta calidad usado en plataformas Windows
« Admite niveles de calidad de grabacion

e Gran peso de ficheros (10 MB por minuto)

e Facilidad de conversion a otros formatos

— Otros formatos menos usados
e RAW,
e AU, plataforma MAC

e AIFF, Audio Interchange File Format, similar a Wav
plataformas MAC. Poco soportado en Windows

e u-Law Format: de calidad similar WAV, es original de las
maquinas SUN



Formatos de sonido, digitalizados y

sintetizados

Formatos digitalizados con compresion

la cantidad de espacio que puede ocupar un segundo de
sonido (1400 Kbps frente a 128 Kbps )

— MP3 (Mpeg Layer 3)
e Aprovecha deficiencias oido humano
e Indice de compresion de 10:1 a 12:1
e Necesidad de lectores especificos descompresores (Winamp)

= Alto uso de procesador para
descompresion T

= Soportado por herramientas de
edicion de audio

— MP3 PRO

e Compatible con lectores MP3
e Misma calidad con mitad de Bitrate




Formatos de sonido, digitalizados y

sintetizados

Formatos digitalizados con compresion
— VQF, formato creado por Yamaha
e Mejor calidad de sonido pero menos soportado

e Comprime un 30% mas que MP3 (1:18)
— WMA, formato de compresion de Microsoft

Formatos Streaming
— Descarga de archivos de sonido en tiempo real
— Grandes niveles de compresion > Poca calidad. Usado en
para transmision de sonido
— Formato mas extendido, , formato de Real Networs

e Plataforma que integra
- Servidor de Ficheros
- Software de compresion y conversion
- Plug-in de reproduccion



Aspectos basicos de la edicion de
sonido digital

Aspectos generales
— Soporte multiventana
— Deshacer configurable por usuario
— Edicion independiente de canales
— Zoom de visualizacion
— Edicidn grafica visual
— Cambio de unidades temporales
— Memoria de puntos clave
— Reproduccion de listas

— Importacion/exportacion de otros
formatos de onda

— Posibilidad de salvar configuraciones
de efectos Presets

— Programacion de nuevos efectos



Aspectos basicos de la edicion de
sonido digital

Efectos basicos
— De tiempo

— De amplitud

— De frecuencia

Efectos avanzados

— Ecos y reverberaciones

— Mezcla con el original, Flanger

— Realimentaciones

— Chorus, generacion de multiples fuentes desde una
— De rango dinamico, compresores, expansores

Filtrado y Ecualizacion
— Paso bajo, banda vy alto
— Paramétricos. N° de bandas

Generacion
— Tonos, ruidos y silencios



Herramientas y utilidades de sonido

;Que tiene el sistema operativo?
Herramientas y utilidades Freeware

— Editores de audio
— Conversores de formatos

— Reproductores

— Rippers
— Utilidades



Herramientas y utilidades de sonido

Aplicaciones de sonido ya instaladas

— Para editar y convertir
e Grabadora de sonidos

— Para reproducir
e Windows Media

— Para extraer y copiar musica a CD
e Windows Media

— Biblioteca de archivos de audio
e \Windows Media



Herramientas y utilidades de sonido

Grabadora de sonidos de MS Windows

— Permite
e Grabar, mezclar, reproducir y modificar sonidos
e También se puede vincular o insertar sonidos en otro
documento
— En un archivo sin comprimir (WAV) se puede ...
e Agregar sonidos a un archivo
e Eliminar parte del archivo de sonido

= Cambiar la velocidad, volumen % Sonido - Grabad... [ | 5 [X]
. -, ., Archivo Edicidn Efectos Ayuda
y direccion de reproduccion

= Cambiar o convertir el tipo de n
archivo de sonido (o | » | m (o

e Agregar un eco



Herramientas y utilidades de sonido
Windows Media

— Reproductor
multiformato (WAV, : _— —
etc.)

— Extraccion de pistas
de audio en CD (a
WAV o MP3) y
grabacion de audio
en CD gravables

— Sintonizador radio
Internet



Herramientas y utilidades de sonido

Windows Media

Titulo

= udio

Bibli Iti i e ey e e
Ib Ioteca mu tlmedla i = ioteca multimedia : no rmre em- ;.,;J:;Y;;Li::m

Album

de archivos SR & = e

B= Género

Gisela y Chenoa
P ! N Operacion Triunfo
tonias del Sintonig) , P I
E? Eleme liminados =
gala diysney pai...
anu
mp3 0

L il corr

Control de volumen, Symphony No.8 (Sch
de reproduccion

y ecualizacion




Herramientas y utilidades de sonido

Editores - - Formatos y Fuentes

— Permite importar formatos
= WAV, AIFF, AU, MP3, MIDI y OGG (Vorbis)

— Permite exportar formatos
e WAV, MP3 y OGG (Vorbis)

— Permite grabar desde fuentes externas a traves del
mezclador de fuentes de Windows

— Permite generar ruido blanco, Silencios, Tonos y otros
sonidos

— ldioma Espariol



Herramientas y utilidades de sonido

- Pistas

Editores -

Trabajo con proyectos
(.AUP)

Manejo de pistas de
audio, estéreo, de
rotulos y de tiempo

=

p I i [= 2 ] ] ! L

LD EL ﬁ fi 1'@ |Micru|:uhone LJ
o\ On B H o o] @ 2 R R

Barra de herramientas
Herramientas graficas
Herramientas de edicidn

& Apagado de Windows XP Mi=1E3
Archivo Editar Ver Proyecto Generar Effect Analizar Ayuda
[T=v
L [ @ n | |
Pl x
LD 5] * ﬁ L b Microphone
|t @ wis] o]e] 2p)8]L
1.0 0.0 v 10 20 l
[ adod W 0 =
0,22050Hz|
float 05
| ’ p |
@ 4,0
1,0 e
05
05 -
4 | » .
ir (Shift para reproducir €n loop}
22050 Curzor: 0:00.000000 min:zeq #=




Herramientas y utilidades de sonido

Editores - Audacity v. 1.2 - Efectos

ADdAf4ado de alw
Archive Editar Ver Proyecte Generar g Analizar Ayuda
11 _Z..-' i . Repetir dltimo Efectc Ctrl+R
: W) ) @ N
= 2ok el e d
i : _ . - BassBoost (Realzar Graves)... -l
- De al I IpIItUd H e — ﬁ — Cambiar Tiempo... -
A Oy WY | @ cambiar Tono...
- 0.5 0.0 Cambiar Velocidad... 1.5
. = T v 10 comando Myquist... E=
_ De tlempo Estéren, 22050Hz] s Compressar...
32-bit float ' Echo (Eco)...
Mudo | Solo | 0,0 Ecualizacidn... T
R il Fade In (Aparecer)
De frecuen C i a | D = Fade Out (Desvanecer)
B P Filtro FFT...
. ! =
1,0 Invertir
Tz Normalizar...
De filtrado |
. 0,0 Remaocién de Ruido... i
Repetir...
0.5
4 | Reversa
Especial eS Wahwabh... —
Frec Proyecto: 22050 | |Seleccion: 0:00.268232|  Delay... tivad

GVerb...
Hard Limiter...
High Pass Filter...
Low Pass Filter...
S5C4...

Tremolo...



Herramientas y utilidades de sonido

conversores

» \Wavenet Conversor > Mp3-2-\WAV Conversor
de WAV a MP3 de MP3 a WAV

B dankWARE - WaveNET mp3 [1.0.0] =13
Quick Mode
Create an mp3 file out of a Wav file.

Cuiclk | Batch
Jol|| 1o X 5||¢ P

~Source (Existing .wav file)
- Pablo_Casza
File: : i i 2 -
|C\Musica\Mix2001\1_ana_1. WAV | Pablo_DIEEC
Destination {.mp3 file to be created)
File: |C:\Mu5ica\MixEOUl\l_ana_l.mpS ? I
Artist: | ? Genre: I vI 7
Title: | ? Mode: & Steree { Mono ?
Alhum:l ? Freq: I_-_-_: ?
Track: I .l ? Bit Rate: || .I ?
(C): | ? Quality: I;: vI ?

http:/ / www.dankWARE.com

A
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Herramientas y utilidades de sonido

Reproductores -

—Mismas opciones ===
gue Windows | '
Media Player E=
salvo las =
posibilidades de —ee—aa —

., I o S — e
extraCC|ony iwre

grabacion

Intermnet TV

Recent ltems

Bockmarks

| by | ncic




Herramientas y utilidades de sonido

m Rippers —

Son aplicaciones que se usan para extraer las
pistas de los CD de audio y convertirlas en otros
tantos ficheros de audio que se pueden

almacenar en el PC

En el caso de
FreeRip

se pueden salvar

en WAV, MP3 y OGG

@ - FreeRIP 2.70
CD Edit Rip freedb Tools ?

QD[4 H VAR A e ?

# Track Frame | Time | Type Extended info
O1 Track-o1 0 6:07 Data
O 2 Track-0z 275594 8:35 Data
O 3 Track-03 66272 9:31 Data
O 4 Track-04 109... 9:50 Data
Al | Autist. |
Gerre: | =l _—
mmmmm
Category: - | Year
Amazon.com 100 Hat CDs Amazon.com 100 Hat Books

For Help, press F1

Tot CD: 34:12 UM




Herramientas y utilidades de sonido

Utilidades -
— Conversor WAV a MIDI

= AmazingMIDI
File Play Transcribe View Help
2NN U IR
Tone File = » |C:"-J.rtils"-.Soﬂ_libre"-audio"-Amazing|'\"|IDI"-pian01.wav ﬂ
Input File = » |C:"-.‘.'\.|'INDOWS"-.Media"-.Errtlada de Windows XP wav ﬂ
COutput File E » |C:"-J.rtils"-.Soﬂ_libre"-audio"-AmazingMIDI"-.Errtlada de Windows XF mid j
0 1 2
ES
c7
Ce
==
E—— — ]
Ch
T N
1 ===
c4
= —
e I | e
c3
) S E—
| E—
o e E—
< >




Herramientas y utilidades de sonido
Utilidades -

— Capturador multifuente que graba en formato WAV o
MP3

=) Digital Sound Recorder 68
File Record Encoder Options Help

File Name | Size | Time { hh:mm:ss ) I Save Directory |

— Se puede capturar de e e S
archivos de audio
reproducidos, bandas

sonoras, microfono, _

fuentes externas, etc.

Recording Control

¢ Stereo Mix = == ¢ Play 3 "rF'guse-"- ( Stop N Ciose )

'rRecord FS-\' f R

1 File(s)



Herramientas y utilidades de sonido

&* TechnoFunkWah-D.cel - Adobe Audition

-
I I e n e d OS m Od OS d e File Edit View Effects Generate Analyze Favorites Options [NULL 0l Help
- = :
I l =
»

Edicion para

AUtoFIEy)
FOINEaths)

audio (mono o estéreo) RN

Opened in 0.57 saconds L:-73.6dB @& 0:00.011 44100 32-bit - Steren | 232K B.50 GE free

trabajar con archivos de

Edicion , para

trabajar con archivos de

o g s e I
LG s g
HHEt R 9

sonido compuestos por

varias pistas de sonidos e ﬁ

Ol FPaths,

EEE | SRS .0,
mODon | EeEE | 02

Instrumentales.

Stopped 44100 - 32-bit Mixing | 21.67 MB B 45 GE fiee




Herramienta de edicion de Adobe,
Audition — PISTA SIMPLE

Edicion Pista simple: Interfaz

=‘ DrumSpace.cel - Adobe Audition
Barra de menu File Edit View Effects Generate Analyze Favorites Options Window Help

Botén Pista simple/Multipista Barras de herramientas

Organizador de archivos

Eje vertical: Nivel sonoro

Monitor de onda

Botones de transporte

Medidor nivel sonoro

Playing | R:-3.2dB @ 1:1.00 | 44100- 32bit- Steren | 4.24MB 646GBies |

7 7
Herramientas zoom Eje horizontal: Tiempo Controles de Vista /
Seleccion
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Herramienta de edicion de Adobe,
Audition — PISTA SIMPLE

Inte rfaz: ilez | Effects | Favorites
— Herramienta grafica para manejo FER B8
. .

de ficheros, efectos y scripts

— Tres secciones:
e Ficheros (barra superior)
e Efectos

= Favoritos (Efectos, Funciones, Herramientas m
SCI’IptS) AmpEgg

ggbass ce
TechnoFunkWah-D .ce
s
FFFFFFFFF x|
nnnnnnn | Mew I [~ Propett
. | Namal Save
eeeeeeeeeeeeeeeeeee 3 Cancel |
T |
E— | seriet | Tool | Help |
Audition Effect
| =
tttttttttttt
oooooooooooo
Up Clase
_I ™ Use Current Settings [~ Shew
Il I Help I




Herramienta de edicion de Adobe,
Audition — PISTA SIMPLE

Interfaz:

— Botones de Transporte:

= Stop, reproduccion, pausa, reproduccion hasta final, reproduccion en
loop de la seccion resaltada,

= retroceder al principio, retroceder, avanzar, avanzar hasta el final y
grabacion.

p B ]ee

rrJ_rL ®

B
=lnm
il
il

— Botones Zoom:

= Zoom in to center: produce un acercamiento sobre el centro exacto
de la onda, sea cual sea la posicion del puntero,

e Zoom out: provoca zoom negativos (alejamientos),
e Zoom out full: anula los efectos de todos los zoom aplicados,

e Zoom to selection: la seleccion ocupe todo el ancho de la pantalla,

= Zoom to left of selection: si se ha seleccionado una porcion de la
onda, servira para acercarse al borde izquierdo de la seleccion,

e Zoom to right of selection: lo mismo que el botén anterior, pero para
el limite derecho.



Herramienta de edicion de Adobe,
Audition — PISTA SIMPLE

Interfaz:

— Barra de Rangos: Contiene informacién sobre el porcentaje de
onda que se esta visualizando y qué lugar en la onda ocupa ese

porcentaje visualizado.

bl ol

T

— Cursor y medidor de tiempos:

T

O 06 332

— Control de vista y Seleccion




Herramienta de edicion de Adobe,
Audition — PISTA SIMPLE

Interfaz:
— Monitor de nivel sonoro

e En reproduccion y grabacion,
rangos, control de picos

— Regla vertical, niveles

Sample Values
MNormalized Values
Percentage

® Decibels

Zoom In Alt+Up Arrow
Zoom Qut Alt+Down Arrow

Zoom Full

— Regla horizontal, tiempo

e Formatos de presentacion

e Control de Tempo

4 ® Decimal (mm:ss.ddd)
¥ Compact Disc 75 fps
4 SMPTE 30 fps

» Tipos de ajuste
SMPTE Drop (29.97 fps)
- SMPTE Caodigo digital de tiempos (Frames) NPTE2557 s

SMPTE 25 fps (EBU)
SMPTE 24 fps (Film)
Samples

Bars and Beats

Custom (30 frames/sec)

Edit Tempo...
Define Custom Frames...




Herramienta de edicion de Adobe,
Audition — PISTA SIMPLE

Trabajo con Archivos

— Abrir archivos soportados — Archivo Nuevo

Open a Waveform @ )
Recent Folders:  [E\Musica\Mi2001 2| N ew WﬂVEfU rim | x |
Buscaren: [ (5 Moc2001 I = Wl =7 ¥ Show File Information ;
A 1_ana_1.WAV A 5_ana_2.WAV ] 9_asanz_1.WAV S ample H ate I:hannE|S H ESDIU“DH
2] 1_asanz_2.WAV A 5_jplWAY =) 9_lodvg. WAV .
= 1_:ﬁ:.ﬂ\fmv | G:Japna_z.WAV | m_om‘r;g_l.w.w 441000 " M ulylu} " E-blt
= 1_mb_2.WAV &) 6_asanz_2. WAV 4] 11_ana_2.WAV == > S 0 _I E I:l
22 ella.pk = 7_ella. WAV ] 11_ma_unpl.WAY tereo Ralls
=] 2_ella.wAv & 7_ma_unpl. WAV 4] 11_mb_1.WAV 1 92':":":' ' 3
=2 mb_LWAY  97.mg LWAV =) 11_mg 2.WAV 95000 J2-bit [float]
] 3_lodvg. WAV & 8_asanz_L.WAY 4 13_ella.waAv
=]3_ma_unpl.wav =] 8_mb_2.WAV mixl.cl3 EEEDD
Al 4_mg_1.WAV 2] 8_mg_2.WAY A rev_1.WAY E4I:II:II:I
— 43000
Nombre: J‘ = Abir I 44100
Tipo Alflles ) 5, Ccs | N ! 32000
16000
11025
a000 Cancel
E000
Help

— Extraer audio de videos
AVl y de pistas de CD

— Open append, abrir un
archivo a continuacion de
uno existente
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Guardar archivos
— Formatos soportados

8-bit signed (.SAM)

64-bit Doubles (RAW) (.DBL)
Adobe Audition Loop (.CEL)
A/mu-Law Wave (\WAV)

ACM Waveform (\WAYV)

Amiga IFF-8SVX (.IFF, .SVX) (*.*)
Apple AIFF (LAIF, .SND)

ASCII1 Text Data (.TXT)
Creative Sound Blaster (.VOC)
Dialogic ADPCM (.VOX)
DiamondWare Digitized (.DWD)
DVI/IMA ADPCM (\WAV)
Microsoft ADPCM (\WAYV)
Mp3PRO (.MP3)

Next/Sun (AU, .SND)

PCM Raw Data (.PCM) (*.*)
SampleVision (.SMP)

Windows Media Audio (.WMA)

Windows PCM (\WAV) [Standard Format]

— Opciones conversion

a MP3/Pro

Audition MP3/mp3PROE® Loop Options

Fresets

| =

Ix

Add Delete | "P’”‘!

% [CER [Constant Bitrate] — © MP3
" WBR [Wariable Bitrate) * mp3FRO®

| 96 Kbps, 44100 Hz, Stereo (23.41) 7]
™ Convert ta Mana

mp3PR0® audio coding
@ technology licensed from Coding
A Technologies, Fraunhofer 115
and Thomgon multimedia.

® 2000-2003 Adobe Systems Incorporated

Mare advanced ophionz can
be chozen by chcking
‘Bdvanced. Just click Simple’
o go back o the zsimpler view,

[” Low Complexity Steren

Codec ICurrent - Best Quality j

v Allow Mid-Side Joint Sterea
W Allow Intensity Joint Stereo
v &llow Marowing of Stereo Image

Ok |
Cahcel |
Help |
[ Set 'Private' Bit
v Set 'Copyright' Bit
¥ Set 'Original' Bit

Padding IISD FPadding 'I

v Set all decoding to 32-bit
[” Encode Stereo as Dual Charnel
Iv ‘wiite CRC Checksums
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Edicion general = Opciones Hacer/Deshacer
| Edit “iew Effects Generate Analvze Fawvorit ® Repetlr altimo comando F2
Cant Unda e Set Current Clipboard, seleccion hasta 5
Car't Redo portapapeles
v Enable Undo/Redo ] Ny ’s
Repeat Last Cormmand F2 e Mix Paste, pegado especial “No se note
Set Current Clipboard . g Insert: Pegado sencillo. Desplaza el registro de
Zopy Ckrl4C destino. o )
ot s g Overlap (mix): situa lo que se pega encima de la
Baste Ctrlay onda de destino.
Baste b New ChrlShTE+N d Replace: la onda pegada sustituye en su duracion a
Mix Paste. .. Ckrl-+Shift+Y la onda d(? eistlile -,
Copy to New g Modulate: se produce una ponderacion entre el
Ineert in Multitrack Chrle volumen y la amplitud de la onda de origen y la de
Insert Play: List in Mulkitrack destino. CTTEE—— 000 X
Select Entire Wave k44 _tok:_lm - Bl o et
A | »ffim
= Insercidn archivo como una e
- M 1 eert & Fram Clipboarn
pISta de un MUItIpISta :':|U\"Ef|ap [Mix] o Eromainilowj::lipboard
g :le'zl'alce £ FromFile  Gelectfie. |
e tie Cancel |
I Crossfads IT s " Loop Paste |3— times Help |
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Edicion general

e Borrado de seleccion y de silencios

Dz ol Sl Delete -Cuadro de dialogo para definir lo que "es silencio" y lo
Delete Silence... que "es audio" basandose en un limite de decibelios

Trimm ChrH+-T . .,

Zero Crossings »| e Trim, borrar todo menos la seleccion

Find Eeat b - '

b .| = Find beats, encontrar golpes de audio

Snapping *| e Auto-Cue, encuentra y marca bloques de audio
Group Waveform Normalize. .. para una edicidon mas sencilla

Adjust Sample Rate. . = Ajustes y conversion de muestreo

Convert Sample Type... F11 =]

Convert from 22050Hz Sterea 16-bit to:

— Sample Rate Conversion Presets
I j Save fs... I Delete I
- Sample Rate —Channels———— ~ Resolution—
" Mono IT bit
% Gteren g
Left ki |50 4
32
Right i |50 4

— Dither
¥ Enable Dithering

S Dither Depth [bits] |1
Lo High Quality pdf Iﬁ

LALL ] Trangular x
ﬂ ﬂ'IEU s} Cancel |

¥ Fre/Post Filter IND Muise Shaping j Help |
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Vistas, tres tipos

— Forma de onda

— Espectro

e Esta vista es util para visualizar los
componentes de frecuencia de la onda en
relacién con el tiempo en que ocurre cada
registro.

Cuanto mas brillante es el color, mayor es
la amplitud (=volumen) de una determinada

frecuencia.

— Multipista

» Vista de las diferentes archivos/pistas que
componen un archivo multipista. Comando
Edit/Insert in multitrack y proseguir el
trabajo con la onda, acompafada de otras
ondas que se hayan editado.
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|EFFects Generate  Analyze

Inwvert

Ed i C i é n Reverse

, Silence
— Submenu general e
— Submendus de efectos agrupados Delay Effects

. . , Filkers
— Efectos DirectX (Si estan soportados) hoise Recluction
Special
Time[Pitch

b . e . .

Enable Direcky Effects
Fefresh EFfects Lisk

— Cuadros de dialogo especificos para cada Presets 4dd| Del

efecto o cada filtro 5 Yaices Pro) B
_ Preselecciones de la configuracion de los s
- AcousticDuet
para,lme’Fros ] Amateur Charus
— Boton Vista previa, resultado de la nother Dimension
-, LI T
transformacion, antes de que se Electro-vibe
produzca, en tiempo real AT EL el

For Harmary Yocals

tore Sopranos
I-II |:|u-|r:|. I_\ll"hﬁrl L
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Edicion Subment general

— Invert: permite, en un archivo estéreo,
intercambiar el canal derecho con el
izquierdo

— Reverse: permite dar la vuelta a la onda, en

sentido horizontal

— Silence: permite convertir en silencio una

porcion de audio seleccionada
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« Amplify, transformaciones mas habituales de la

m Edicion amplitud de la onda

-Amplificacion constante, Fade

De amplitud

e Channel mixer, mezclar los sonidos de cada

— Opciones especificas de canal para obtener hibrido
transformacion de la Preset: vocal cut, eliminar voz de cancién
amplitud y manejo del e Envelope, permite modificar la amplitud de la
volumen de la onda onda en c;letermmadas regiones, segun el

porcentaje que se desee

| Er—— p— e Normalice, ajusta los valores mas altos de la
Delay Effects ¥ Binaural Aukto-Panner... onda al porcentaje flJ ado y el resto de los

| Filters b Channel Mixer.., valores se amplifican en el mismo porcentaje
hoise Teductiﬂﬂ ’ DF”almiEE Processing... que hayan necesitado los valores mas altos
Specia ] Envelope... 0

| TirnePitch ¥ Hard Limiting... Pais ”egar a ese 100 %.

' _ Mormalize. . -Para ensamblar distintos sonidos en el multipistas,

| Enable Directx Effects . h .

. Pan/Expand... es conveniente tener ajustado al 100 % los sonidos

Refresh Effects Lisk i o

M Steren Field Rotate. ., 0r|g|na|es_

-Es importantisimo homogeneizar (Amplify) la onda
previamente a la normalizacion para que esta sea
efectiva.

e Pan/expand, expansion de la imagen estéreo.
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[ ] EdiCiOﬂ v Chorus, permite simular varias voces o
instrumentos similares al mismo tiempo
De retardO Thickness x voices, numero de voces
— Trabajan con la misma v Delay, retraso en la ejecucién de la
sefal retardada y sumada onda por cada canal

v Echo, genera ecos reales (en cada
repeticion se produce una decadencia en

|Eﬂ=ect5 Generate Analyze Favorites Options  Wir

Inverk

Reverse la amplitud).
sllence v' 3D echo chamber: simular el ambiente
Amplitude d de una habitacién y como se oiria una
Delay Effects k Chorus. .. d d habi .
= b Delay.. voz dentro de esa habitacion
Mioise Reduction ¥ Dynamic Delay. .. v' Materiales
Special ¥ Echo... - . .
Time/Pitch b Echa Chamber... v'Tamafio en 3 dimensiones
Enable Directs Effects IEEFE::IEI;I:: v'Posicion emisor y receptor
Refresh EFfects Lisk : . ; .
Multitap Delay. . v Flanger, pequefa distorsion
Quickierb, .. ) B
Reverb, .. v Reverbs, tres tipos de complejidad Full,
Sweeping Fhaser ... Quick y Reverb para anadir el efecto de

reverberacion a la senal
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m Edicion

v Graphic equalizer: permite ecualizar de
forma efectiva una onda en el caso de que
estuviese descompensada.

FI ItrOS v'Presets muy utiles
“* Filtrados y v20 0 30 bandas
ecualizaciones v Dynamic EQ, permite variar la cantidad
Generate Analyze Favorites Options Window de ecualizacion a lo Iargo de forma de
i Invert onda
| Reverse Parametros: Frecuencia, Ganancia y Ancho de
| Silence banda
| Amplitude *
| Delay Effects \ v Parametric fllte_r: pgrmlte ecuallza_r de
Dynamic EQ... una forma mas fina ciertas frecuencias de
Moise Reduction k FFT Filter... un sonido
Special * Graphic Equalizer... o )
Enable DirectX Effects :Dtﬂh F:t't?"-E-- |- v Quick filter: este filtro es un ecualizador
. drfametric ualiZzer... ;s = o o 0 2 z o
Refresh Effects List e = clasico. Permite la ecualizacion rapida y
Quick Filter... i
Scientific Filters... efectiva

v Notch filter: puede reducir la presencia
de hasta 6 frecuencias controlando ancho
de banda y atenuacion
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m Edicion
Reduccion de ruido

reduccion de ruido de
fondo, de banda ancha
y otros usuales en el

proceso de toma,
grabacion y
digitalizacion

Generate Analyze Favorites Options Windo

Invert
Reverse
Silence

Amplitude
Delay Effects
Filters

Noise Reduction

Special
Time/Pitch

v v BA v v v

Enable Directy Effects
Refresh Effects List

Click/Pop Eliminator...
Clip Restoration...
Hiss Reduction...
Moise Reduction...

v Click/Pop Eliminator, elimina

tipicos ruidos oclusivos y metalicos

v Clip Restoration, elimina el
indeseado efecto del exceso de

nivel que no puede ser digitalizado
v'Hiss Reduction (Cintas, etc.)

v"Noise Reduction, ruidos de fondo

y banda ancha

v'Carga de perfiles de ruido 0

v'Control de nivel, suavidad,
precision, etc.
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m Edicion

-
R e d u CC I O n Muoize Profile: Currently Set Moize Level View: (¢ Left O Right Profiles
de ruido

Load Profile

Save Profile

et Profile from Selection

Snapshats in profile |4|:||:||:|

b are

Lezs

| LogScale |v LiveUpdate  Flat

Muoize Reduction Lewvel

Kl —[»|[ro0
Lo _High

Muoize Reduction Settings

FFT Size |4096 « | points Feduce by |40  dB —

{* Bemove Noise Precision Factor |7 i
" Keep Only Moize Smoothing Amaount |1
Transition Width |0 dE [~ Bypass Cancel

Spectral Decay Rate |65 4 Frewview Help
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= =7 Doppler shifter: recrea el efecto de una
N EdICIOn fuente sonora sonido movil que pasa ante

el oyente (avion, coche, etc.)

TI me/PitCh (frecuencia) Pitch bender: esta herramienta permite

. modificar el pitch de una onda. Estas
ot Se usa para alterar Ia modificaciones afectan a la velocidad con

duracion y la tonalidad la que se reproduce
de los sonidos

Generate Analyze Favorites Options W

Invert Pitch Bender

Reverse

Silence

Amplitude »

Delay Effects r

Filters b prosete  ast| pu | @ Seine | ZamEns

s Reduction T

Special r o o e o
anpler Shlﬁer". I Length will change from §1 sec to shout 81 sec

Enable Directx Effects Fitch Bender... Strech: permite cambiar el pit_c,h

Refresh Effects List Stretch... (fre_cuenma) y el tempo_ (duracién de un

r sonido). Se pueden variar el uno o el otro

sin afectarse
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Generacion

— Silencios de duraciéon determinada

— DTMF, Dual Tone Multi-Freguency, sefales de tonos
telefonicos

_ Ruido, Generate Noise X
 Marrén, ruido con mas o Srtf'ea B
componentes de baja Brain patiafsteren 500 | peconds
frecuencia " Pink " |ndependent Channels
] {* wihite " Mono
e Rosa, ruido natural  lnveise —
ecualizado Intensiy
e Blanco, mismo nivel Rl _ AE Cancel
todas las frecuencias Duration [seconds) |'IEI.'IEE.'-" Help

— Tonos, generar tonos a partir de la
manipulacion de diversos parametros
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Analisis
_ De frecuencias, grafico con — Statistics, analisis estadistico
datos que relacionan las de los datos de audio que
frecuencias presentes en la contiene la onda completa
onda analizada respecto a la - General, presentacion por
amplitud que toman dichas canal de datos mas
frecuencias significativos

Frequency Analysts 3 e Histograma, muestra que
il amplitudes RMS son mas
| comunes
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Opciones

Window _Help . — Ajustes de sistema

Loop Mode
Timed Record Mode

Monitor Record Level F10 — OpCIOneS de trabajO

v Show Levels on Play and Record

MIDI Trigger Enable Fo — Funciones Yy Scrlpts de

Synchronize Cursor Across Windows

Windows Recording Mixer... procesado

Start Default Windows CD Flayer

Scripts & Batch Processing... . Propledades de d|SpOS|t|VOS

Settings... F4
Device Properties...

Device Order...

Shortcuts (Keyboard & MIDI Triggers)... Alt+K

— Atajos de teclado
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m Opciones

Timed Record, limitar
tiempo de grabacion
Monitor Record Level(s),
activa el medidor para
monitorizar fuente de
grabacion

Device Properties,
muestra las caracteristicas
de los dispositivos de
reproduccion y grabacion
que usa Audition

— Scripts & Batch
Processing..., permite agrupar
en una funcidon o macro una serie
de acciones (efectos, filtrados,

etc.)

Device Properties

Wave Dut | Wave In | MIDI Out | MIDI In | Ext Contrale |

Send 32-bit audio az:
" 3-byte Packed FCM

Limit Playback to:
[~ 2-bit [Edit Yiew only)

[ 16-bit (% 4-byte FCM
[ Mona [Edit Wiew anly] ™ 4-byte IEEE float
v Ty aswDM

[ Enable Dithering
bits [ 24 |
N r—
Shaping ’—_l

- Order |1st Change

W Use this device in Edit Wiew

Supported Formats:
8-bit 16-bit
Fate Mono Stereo Mono Ster
aK Ye: YWer Yes Yes
MK Yes Yes  Yes Yes
16K Wes Yes  Yes Yes
22K Yes Yes  Yes Yes
Ik Yes Yes  Yes Yes
44K Yes Yes  Yes Yes
48K Yes Yes  Yes Yes
he bt

-

96K Yes B es [
24-bit [3-byte packed) supported
32-bit [4-byte PCM) supported
32-bit (IEEE Float) supported

WM 'Extenzible’ Supported

X]

0K

—
i
=
]
w

Help
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Modo multipista
— Permite grabar, reproducir y mezclar hasta 128 pistas

— Las pistas, pueden contener una sola onda o multiples ondas al
mismo tiempo.

— Este modo no trabaja con archivos de audio propiamente dichos,
sino con sesiones, capaces de contener multiples archivos de
audio a un mismo tiempo en diferentes pistas.

— La edicidn basica en este modo consiste en insertar, distribuir
por la pista o cambiar de pista diferentes archivos de audio
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Interfaz Multipista

.ses Formato de sesion

Barra de menii = Audition-Theme.ses - Adobe Audition

Diferente del de Pista File Edit View Insert Effects Options Help
simple

Controles de pista
NuUmero de Pista
Opciones de zoom

Visualizador de sesion
Pistas, Bloques
Representaciones
virtuales de las ondas

Rece:
MIDI R
FullEaths:

EIINIMEIE] | EVEVES
oo flalala

Playing DrumSpace 44100 - 32-bit Mixing | 21.67 MB E.41 GE free /A

Méster en Ingenieria de la Web 68/78
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Control de pistas
PAIEE [Bi e Nombre de la pista

FM'TLJT e Out 1, dispositivo de salida de la pista

%li e Rec 1, dispositivo de grabacion de la pista

ModRockDr[ & m.|—|—|— e Pan, control de desplazamiento de la pista entre

L Y canales (db)

BEEEN =) - \/olumen, control de volumen de pista en db
ThickEzsy |[R [ [0
2.4 _ut1

Pan 0 Im
ook, |ub%.2 e Controles de estado

e 5] - Boton verde (Mute), la pista en silencio y los fragmentos
RN S de audio desactivados
; B - Boton amarillo (Solo) al ejecutarse la sesion solo se oira
esta pista.

- Boton rojo (Record) sirve para hacer ajustes de
grabacion de nuevos fragmentos para reparar el audio
gue se encuentre en mal estado en esta pista.

Méster en Ingenieria de la Web 69/78
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Visualizador de sesion

I |

— Bloques, representaciones

virtuales de ondas insertadas
en cada pista

— Menu contextual de Bloque o
— Menu contextual de Pista :

T T T T T T T T T T L T T T
0:z0.0 0250
Vertical ruler
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Menu de Archivos

Sample R ate

— Trabajo con sesiones y — Sesion nueva
formas de onda

Edit View Insert Effects Options Help
Hews Session... Ctrl+N

— Abrir una sesioén

Open Session...
Append to Session...

Open a Multitrack Session

i Recent Folders: ‘E:\herramlentasﬁaudwd\Audltlnn Theme: j v Shaw File Information
Close Session Crl+wW . o
= Buscaren (23 Audtion Theme - |‘j€ v EEEAE S
Close All (Waves and Session) ‘ =l ; .
. §- laudition-Theme. ses| ABNOICE2: ool
Close Session and Its Waveforms AmpedhodBass084. cel

AmpedSmackBass-OneD.cel

. 5 AmpEggBass4-E cel
Close Only Mon-Session Waveforms e i

DarkGuitarBkwd.cel
DirumS |
Open Waveform... Ctrl+0 rumSpace ca

Save Session

Save Session As... — Abrir forma de onda

Save Mixdown As...

Open a Waveform 3
Save All P 2
. Recent Folders: C:ADocuments and S ettings\plosadalE scritario -
Default Session r | =
Buscaren: |3 Meda | e« @k Er W Show Fil Information
Free UF' SF'ECE in Temp F”ES... = Liamada entrante de Windows XP.wav =] Restauracion | hafindows PCM
= Llamada saliente de Windows XP.wav 4] Retiro de harc
i . . " = Minimizar de Windows XP.wav ) RINGIN. WAV
1 C:\herramientas_audvid\Audition Theme\Audition-Theme.ses =) Notificacion de Windows XP.wav 2] RINGOUT.WAY Uncompressed Size: 116 K
B NOTIY. WAV 2] Sonido de ey 2060 Ha, TE-bi, Sleren
. | =] ONESTOP.MID 4] Sonido de inic —
Exit Ctrl +Q =) Parada critica de Windows XP.wav 2] START. WAV Time:  0:01.352
= Predeterminado de Windows XP.wav 4] TADA.WAY
=] Reciclaje de Windaws XP.wav 4] TOWN.MID
) RECYCLE.WAV
<4 | e
MNombre:  [NOTIFY.WAV Abrir
i
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Incorporar contenido a una sesion

— Abrir todos los sonidos que se vayan a v Group Blocks Ctri+G
Group Color...
usar para almacenarlos en el i ok
organizador de archivos

— Arrastrarlo con el ratén a su posicion en ==

Mute Blocks

las diferentes pistas. Si después de ser
alojados hay que reposicionarlo en la Lock for Play Only

pista o en otra pista moverlo con el Split
botdn dcho. del raton presionado.

— Cuando el archivo de sonido es colocado
en una pista pasa a ser lo que se
denomina Bloque A

_ LOS Bloques se pueden agrupar Cambiar Destroy Blocks (remove & close) Shift+Backspace
su color, bloquear, silenciar

k
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Edicion de Bloques

Edit Waveform...

— Cuadro de propiedades de bloque " o Wil Tt
e Control visual propiedades blogue st v Sl vohre..
- Volumen, Pan, Mute, Lock, Color, etc.

Mix Down to File
Mix Down to File (Mono)

Wave Block Properties

Block Color... Ctrl+K

Crossfade +
Loop Duplicate...
Convert to Unique Copy

Mute Block
Lock in Time

e Convert to unique copy

- Extrae de la sesion un bloque y lo convierte en un fichero o
forma de onda independiente. Cuando en una sesion tenemos
varias veces repetida la imagen de un mismo audio y se desea
modificar una de las ejecuciones sin modificar al resto,

e Mix down
- Creacion de un fichero unico con todos los blogues de la sesion
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Menu View (Vistas)

— Envolventes (Envelopes), Ayuda grafica que permite ajustar de
volumen, pan y efectos en tiempo real y de forma no destructiva
sobre las ondas de la sesion multipistas.

= Audition-Theme.ses* - Adobe Audition
File Edit BUETE Insert Effects Options Help

@ Edit Waveform View F12

v Show Pan Envelopes s e

v Show Wet/Dry Mix Envelopes
: v Show FX Parameter Envelopes

Ll v Show Tempo Envelopes
Techn

Brit Sta
Amped

v Enable Envelope Editing

v Enable Block Edge Dragging

& \ |
“-Ef LIl o o ol o O

— Enable Block Edge Dragging, permite extender con el raton los
bloques a lo largo de la pista
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Codificador multicanal

— Permite ajustar de forma grafica todos los parametros de
creacion de un master multicanal (Frontales, Surrounds,
suwofer y Central)

Multichannel Encoder

Track List:

TBAD
ModRockDum
ThickE asy
Funkia/ah

Track Options:
Patning Assignment:

Surroun d panner, s tereo sounce -

Sub Channel Level:
TG o ek D, S YR Lt 3

VintAmpE gg 4 » |0
DG APhatFunky
AmpedB ass

5 E 2 5 T R z 3
- FL— —
14 o | s | 4:3.04 PR ——— Esport...
I S
Preview Device, Farmat; LFIE- _-=
[Erystal WD Audio, 16-bi _J Rl I -

TS TR TR T D R S Close
i e n B o o W . T A Ay
Presvigm ) ————— -J}b 100 RG] ) e —— "."JJ?‘ 4 1 Help
- @

0 20 40 e 80 30 o o™i
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Libros
— Anaya Multimedia
Documentos

— En el CD algunos documentos de sonido digital

— Manuales extra

e Restauracion audio analdgico
e Multichanel Encoder
e Audacity 1.2



Bibliografia
Enlaces

— ADOBE
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— Sonidos
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